"{ 79" Solution

DMX / Midi Wandler fur Netzwerk basierte

Sie Konnen mit dem DMX/MIDI Wandler «1%® Solution » jede Art von Biihnen Konstruction
motorisieren ! Buhnenbilder, Projektionflichen, Mobile-Anfhangungen, Drehschecben, beweghche
Briicken / Biihnenelement, Beleuchtung etc...

Geschwindig Keit — Richtung — Position — Rotation wird durch dieses system Kontrollierbar ! Absolute
Prezision ! Permanentes Drehmoment !

Benntzen Sie als Kontrolle einfach IThre DMX — Regie oder Ihren MIDI — Sequenzer.

Ohne weiteren Programmierungsanfwand !

Licht Regie

Ton Regie Benntzen Sie DMX oder Midi Kabel um Ihre Regie mit dem Signalwandler zu
verbinden Das resthche Netzwerk wird mit standart RJ45 (cat 5) Kableln
betrieben.

Umm mehrere Motoren zu bendtigen Sie einen Ethernet Switch.

16 Motoren pro Signalwandler

Signalwandler 3 Kanéle pro Motor
7" Solution Anschlussmdglichkeit zur mannellen Kontrolle von 2 Motoren
Internet Browser Nach der ersten Inbetriebnahme wird Kein Komputer mehr benétigt
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Netzwerk : <
Switch f

Motoren Controler ~ Motor DC
Max: 10A 1 bis 500W

S T mge—

Zugang zu den verschiedenen Parametern wird durch einfache Web-Seiten

ermdglicht (IP Adressen).
Verénderbare Parametes :
Wandler : IP-Adresse der Motoren Controler
DMX / MIDI Adresse
Funktionsmodus (determinierte Positionsandrung oder permanente Rotation)
Motoren Controler :  Motoren — Eigenschaften durch Auto-Tuning

Veréndern Sie Thren Motor nach Ihren Wiinschen : von 1W bis 500W je nach
Bedarf !

Veréandern Sie die Spannung des Motors ohne lhr Netzteil zu Wechseln ! Von
12 bis 48 Vdc.

Automatische Kalibrierung des Motors (Auto-Tuning) wéhrend der
Konstruction.

Automatische Kalibrierung bei jeden Einschalten.
Berechunng der Distanzen und Widerstande fiir die Kalibrierung lhrer
Potenziometer.

Netzteil i
von 15 bis 48V« ¢
_—

2 Funktionsmodi :

Determinierte Positionsanderung Permanente Rotation
1 Drehung

Limit 11 Bewegungs |ange 5;’]“1 2= lelt 1 = Position Mln )

Position Min Position Max Position Max = Position Min + 1 tour
16 bit Resolution : 65025 Schritte zwischen beiden Endpunkten Funktioniert wie eine Gobo Scheibe (Im Wandbuch nachlesbar)
1. Kanal = Gesichwindigkeit ) 1. Kanal = Geschwindigkeit
2. Kanal = 255 Schritte pro Bewegungslange 2. Kanal = Gewiinschte Funktion (Position, Rotation,Scan...)
3. Kanal = 255 Schritte fiir jeden Schritt des 2. 3. Kanal = Abhangig von der gewahlten Funktion.
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